Bedingungen

Bedingte Anweisungen sind zentral fur die Programmierung. Sie machen es mdglich, Fallunterscheidungen zu
formulieren wie:

e Wenn es einen Weg nach links gibt, biege links ab.
e Wenn Punktzahl = 100, drucke "Gut gemacht!".

Blocke

wenn-Blocke

Die einfachste Bedingung ist ein wenn-Block:

thls e B

) [ E U Was flr eine groRe Zahl! k&

Wenn dieser ausgefihrt wird, wird der Wert der Variable x mit 100 verglichen. Wenn er groR3er ist, wird "Was fur
eine grol3e Zahl!" ausgegeben. Andernfalls passiert nichts.

wenn-sonst-Blocke

Es ist auch mdglich, anzugeben, dass etwas passieren soll, wenn die Bedingung nicht wahr ist, wie in diesem
Beispiel:

Hhls | rrm B 0D

| E L COGTTETTEE Was flr eine groRe Zahl! k&

e G ETTEEE Das ist nicht sehr groR. g

Wie beim vorherigen Block wird "Was fiir eine gro3e Zahl!" ausgegeben, wenn x > 100 ist. Andernfalls wird "Das
ist nicht sehr grol3." angegeben.

Ein wenn-Block einen sonst-Abschnitt haben, aber nicht mehr als einen.

wenn-sonst-wenn-Blocke

Es ist auch mdglich, mehrere Bedingungen mit einem einzigen wenn-Block zu testen, indem sonst-wenn-
Klauseln hinzugefligt werden:
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Hals L rrn EXE 6
| E L G TR TS Was flir eine groRe Zahl! k&

sonst + falls x- = o42
1+ e [EUEEE Das ist meine Gluckszahl! ke

Der Block priift zuerst, ob x > 100 ist, und gibt "Was fiir eine grof3e Zahl!" aus, wenn das der Fall ist. Ist dies nicht
der Fall, pruft er weiter, ob x = 42 ist. Wenn ja, gibt er "Das ist meine Gluckszahl!" aus. Andernfalls passiert
nichts.

Ein wenn-Block kann eine beliebige Anzahl von sonst-wenn-Abschnitten haben. Die Bedingungen werden von
oben nach unten ausgewertet, bis eine erflillt ist oder bis keine Bedingung mehr tibrig sind.

wenn-sonst-wenn-sonst-Blocke

wenn-Blocke kdnnen sowohl sonst-wenn als auch sonst-Abschnitte haben:

tfals | rrm 100
[+ G T TSRS Was flir eine groRe Zahl! ki

sonst + falls 'x- = ®42]
1= COGTETTISEE Das ist meine Gliickszahl! k&

S0 S PGT R TS Das ist nicht sehr grofR. k&

Der sonst-Abschnitt garantiert, dass eine Aktion ausgefuhrt wird, auch wenn keine der vorherigen Bedingungen
wahr ist.

Ein sonst-Abschnitt kann nach einer beliebigen Anzahl von sonst-wenn-Abschnitten auftreten, einschlieflich
Null, dann erhélt man einen ganz normalen wenn-sonst-Block.

Blockmodifikation

In der Werkzeugleiste erscheint nur der einfache wenn-Block und der wenn-sonst-Block:
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Um sonst-wenn - und sonst-Klauseln hinzuzufiigen, klickst du auf das (+) Symbol. Mit (-) Symbol lassen sich
sonst-wenn -Klauseln wieder entfernen:

+ falls

mache
sonst falls -

mache

sonst falls -

mache

sonst

Beachte, dass die Formen der Blocke das Hinzufligen einer beliebigen Anzahl von sonst-wenn-Unterblocken
erlauben, aber nur bis zu einen wenn-Block.
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