Mathematik

Die Blocke, der Kategorie Mathematik werden genutzt, um Berechnungen anzustellen. Die Ergebnisse der
Berechnungen kdnnen zum Beispiel als Werte fir Variablen verwendet werden. Die meisten Mathematik-Blocke
beziehen sich auf allgemeine mathematische Berechnungen und sollten selbsterklarend sein.

Blocke

Zahlen

Nutze den Zahl-Block, um eine beliebige Zahl in dein Programm hinzufligen oder einer Variable diese Zahl als
Wert zuzuweisen. Dieses Programm weist der Variabel Alter die Zahl 12 zu:

setze m auf m

Einfache Rechnungen

Dieser Block hat die Struktur Wert-Operator-Wert. Als Operatoren stehen die Rechenarten +, -, +, x und * zu
Verfiigung. Der Operator kann tiber das Dropdown-MenU ausgewahlt werden. Er kann unmittelbar auf Zahlen
oder auch auf Werte von Variablen angewendet werden. Beispiel:

Atter - J§ ~- | 2

Dieser Block gibt Ergebnis 144 (1272) aus.

Spezielle Rechnungen

Dieser Block wendet die, Giber das Dropdown-Menu ausgewéhlte Rechenart auf die dahinter platzierte Zahl oder
auf den Wert der dahinter platzierten Variable an. Die zur Verfiigung stehenden Rechenoperationen sind:

e Quadratwurzel,

Betrag,

natirlicher Logarithmus,

dekadischer Logarithmus,

Exponentialfunktion mit der Basis e (e"1, e"2,...),
Exponentialfunktion mit der Basis 10 (10"1, 10°2,...),
Vorzeichenwechsel (Multiplikation mit -1).

e ist hierbei die Euler'sche Zahl. Dieser Block zieht die Quadratwurzel aus 16 und setzt die Variable i auf das
Ergebnis.

setze [l auf 16

Trigonometrische Funktionen
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Dieser Block funktioniert ahnlich wie der zuvor beschriebene Block, mit dem Unterschied, dass als
Rechenoperationen die trigonometrischen Funktionen Sinus, Cosinus, Tangens und ihre Umkehrfunktionen
genutzt werden. Die angegebene Zahl oder der Wert der angegebenen Variable wird also in die im Dropdown-
Meni gewéhlte Funktion eingesetzt und das Ergebnis kann dann im Programm weiterverarbeitet werden.
Zusatzlich gibt es noch den Block arctan2 of X: ... Y: ..., der es erlaubt, sich mit Hilfe von zwei reellen Zahlen
(einzusetzen als X und Y) einen Funktionswert des arctan2 im Bereich von 360° ausgeben zu lassen.

Haufig verwendete Konstanten

Dieser Block funktioniert genauso wie der Zahl-Block, jedoch gibt man hier den Zahlenwert nicht selber an.
Stattdessen sind haufig verwendete Konstanten (z.B. ?) vorgespeichert. Die Konstante kann iber das Dropdown-
Meni ausgewahlt werden.

Rest einer Division

Der Rest von ...-Block wird genutzt, um den Rest einer Division auszugeben. Dieses Programm weist der
Variable Rest den Rest der Division von 3:2, also 1, zu:

setzeauf Rest von E s E

Runden

Mit dem runde ...- Block lasst sich eine angegebene Dezimalzahlen oder der Wert einer angegebenen Variablen
auf eine ganze Zahl runden. Dabei kann man im Dropdown-Men( drei Optionen wahlen:

e mit "runde" kaufménnisch gerundet (z.B. wird 4,5 zu 5)
e mit "runde auf" wird aufgerundet (z.B. wird 5,1 zu 6)
e mit "runde ab" wird abgerundet (z.B. wird 5,9 zu 5).

Auswertung von Listen

Mit dem ... der Liste-Block kann man sich

mit "Summe" die Summe aller Werte einer Liste,

mit "min" den kleinsten Wert einer Liste,

mit "max" den gro3ten Wert einer Liste,

mit "Mittelwert" den Mittelwert aller Werte einer Liste,

mit "Median" den Median einer Liste,

mit "Modalwert" den/die am haufigsten vorkommenden Wert einer Liste,
mit "Standardabweichung” die Standardabweichung aller Werte einer Liste,
mit "Zufallswert" einen zufalligen Wert aus einer Liste

ausgeben lassen. Alle diese Optionen kdnnen Uber das Dropdown-Meni des Blocks ausgewahlt werden:


https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-06/image-1623519275420.png

"I Summe iber die -

+ Summe iber die

Minimalwert der
Maximalwert der
Mittelwert der

Median der

am haufigsten in der
Standardabweichung der

Zufallswert aus der

Eingabewerte einschranken

Der beschranke ... von ... bis ...-Block erlaubt es, Eingabewerte auf ein bestimmtes Intervall zu beschranken.
Bevor ein Eingabewert weiterverarbeitet wird, wird getestet, ob er im festgelegten Intervall liegt. Es gibt drei
Optionen, wie mit einem eingeben Wert verfahren wird:

e Der Wert liegt im Intervall, also wird er unveréandert weitergegeben.
e Der Wert liegt unter der unteren Grenze des Intervalls, also wird diese untere Grenze weitergegeben.
e Der Wert liegt Uber der oberen Grenze des Intervalls, also wird diese obere Grenze weitergegeben.

In diesem Beispiel wird der Block genutzt, um den Wert der Variable Geschwindigkeit auf die vom Motor
unterstutzten Drehzahlen einzuschranken:

LI PO Geschwindighkeit ~ B AE ) m und m

Zufallige Werte generieren

Die beiden Blocke zufallige Zahl von ... bis... und zufalliger Bruch geben einen zufalligen Wert aus. Dabei gibt
der zufallige Zahl von ... bis... Block eine Zahl aus dem definierten Intervall aus. Der Block zufélliger Bruch
gibt hingegen einen Wert zwischen 0,0 (eingeschlossen) und 1,0(ausgeschlossen) aus.
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