Zahler

Der Encodermotor kann als Zahler eingesetzt werden. Gezahlt wird die Anzahl seiner Umdrehungen, und zwar
nicht nur, wenn er sich selbst als Motor dreht, sondern auch, wenn er von auf3en mechanisch angetrieben wird.

Der "Starte jedes Mal"-Block

Der "Starte jedes Mal"-Block bietet die Moglichkeit ein Programm ablaufen zulassen, wenn eine Bedingung erfillt
ist. Er funktioniert also &hnlich wie eine Fallunterscheidung, wird aber nicht nur einmal durchlaufen, sondern
jedes Mal, wenn die Bedingung erfillt ist, wahrend des gesamten Ablauf des Programms. Der "Starte jedes Mal'-
Block:

Starte jedes mal ' Wert 5

Ist eine Abktlirzung fur folgendes Konstrukt:

dauerhaft wiederholen

mache <+ falls

mache

Man kann in den "Starte jedes Mal"-Block der Kategorie Z&hler alle Bedingungen aus ebendieser Kategorie
einsetzen.

Hinweis: Der Programmabschnitt innerhalb des "Starte jedes Mal"-Block sollte kurz gehalten werden und
keine blockierenden Aufrufe oder Endlosschleifen enthalten, sodass dieser Teil des Programms schnell
abgearbeitet werden kann.

Abrufen

Mit "hole zZ&hler [] Wert" erh@lt man den vom Zahler gezahlten Wert.

Abfragen

Um abzufragen, ob der Zahler einen bestimmten Wert gezahlt hat, wird dieser Block


https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-06/image-1623684174534-40-14.png
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-06/image-1623684422356-25-07.png
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/image-1638372436179.png

genutzt. Uber das Dropdown-Menii (kleines Dreieck) kann ausgewahlt, wie der gezahlte Wert mit dem
eingegebenen Wert verglichen werden soll (<, ?, =, ?, ?, >).

Zuriucksetzen

Der Zahler beginnt wieder bei 0, wenn der Block "setze Zahler zurick []"* ausgefuhrt wird.
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