Sensores



Entradas

Arranque de cada bloque

El arranque de cada bloque ofrece la posibilidad de ejecutar un programa si se cumple una condicién.
Funciona de manera similar a la distincion de casos, pero no se ejecuta solo una vez, sino cada vez que se
cumple la condicién durante todo el transcurso del programa. Arranque de cada bloque:

Iniciar cada vez TXT_M_I1 abrir

Es una abreviatura del siguiente constructo:

repetir siempre

hacer + si

hacer

Se pueden utilizar todas las condiciones de esta categoria en el Arranque de cada bloque de la categoria
Entradas.

Nota: La seccién del programa dentro de Arranque de cada bloque debe ser cortay no contener
[lamadas de bloqueo ni bucles sin fin, de modo que esta parte del programa se pueda procesar
rapidamente.

Boton

El botdn es un sensor digital que conmuta entre «La corriente fluye» y «La corriente no fluye». Que la corriente
fluya depende tanto del cableado como del hecho de que el botdn esté pulsado. El botén se puede usar de dos
maneras diferentes:
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Como «Contacto normalmente cerrado»:
Los contactos 1 y 3 se conectan.

Pulsador apretado: La corriente fluye.

Pulsador no apretado: La corriente no fluye

Como «contacto normalmente abierto»:
Los contactos 1y 2 se conectan.

Pulsador apretado: La corriente no fluye. Pulsador
no apretado: La corriente fluye.

Acceso

A través de obtencion del estado del mini boton, se puede consultar si fluye o no corriente por el boton. Si
fluye corriente, aparece un 1y si no fluye corriente aparece un 0.

Consulta
Para consultar si el boton se encuentra en un estado determinado, se utiliza el bloque el botdn esta... El menu

desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para seleccionar el estado. Este bloque se puede utilizar como
condicion.

Sensor ultrasénico

El sensor ultrasénico se utiliza para medir distancias.
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Acceso

En obtencién de la distancia del sensor ultrasénico se ofrece informacion acerca de la distancia existente
entre el sensor y un objeto. La distancia se expresa en cm.

Consulta

Para consultar si existe una distancia determinada entre el sensor y un objeto proximo, se utiliza la distancia del
sensor ultrasénico es... El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar como se
debe comparar la distancia medida con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se inserta en
el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el motor se
detiene cuando la distancia medida es inferior a 2 cm.

+ si “ es la distancia del sensor [BEll ultrasénico 2

hacer ' parar motor QR4 N IE

Sensor de color

—

El sensor de color emite luz de color rojo y mide la cantidad de luz que se refleja. Dependiendo de la intensidad
del reflejo, el sensor de color muestra valores de 0 a 2000. Es adecuado para reconocer colores calibrados
previamente.

Acceso

A través de obtencion del valor del sensor de color se muestra informacién sobre la intensidad con la que se
refleja la luz sobre una superficie.

Consulta

Para consultar si el sensor tiene un color determinado delante de él, se utiliza el valor del sensor ultrasénico
es... El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar cémo se debe comparar el valor
del color medido con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se inserta en el campo numérico
al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicién. En el ejemplo, el motor se detiene cuando el
valor del color medido es inferior a 1000.

+ si es el valor del sensor [Bil de color

hacer &« parar motor JE 4l NI
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Sensor de seguimiento de IR

El sensor de seguimiento de infrarrojos es un sensor digital que detecta un rastro de color negro sobre un fondo
blanco, y que funciona a una distancia de 5 a 30 mm del sensor al suelo.

Acceso

En obtencion del estado del sensor de seguimiento de IR se muestra 0 cuando el sensor no detecta ningun
rastro. Si el sensor detecta algun rastro, muestra 1

Consulta

Para consultar si el sensor de seguimiento de IR ha detectado algun rastro, se compara el estado de
seguimiento existente en ese momento con 0 o 1. Para ello, consulte el bloque el estado del sensor de
seguimiento de IR es [] ... . El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar cémo se
debe comparar el estado de seguimiento con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se
inserta en el campo numeérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el
motor se detiene cuando el estado de seguimiento es 0.

+ si es el estado del sensor de seguimiento Bkl de IR EX8 © [}

hacer & parar motor R QM NIE

Fototransistor

-
o
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El fototransistor es un sensor digital que distingue entre claro y oscuro.

Acceso

En obtencién del estado del fototransistor se muestra O cuando el sensor no detecta luz. Si el sensor detecta
suficiente luz, muestra 1.

Consulta
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Para consultar si el fototransistor ha detectado claridad u oscuridad, se compara el estado de brillo con 0 0 1.
Para ello, consulte el bloque el estado del fototransistor es [] ... En el menu desplegable (triangulo pequefio)
se puede seleccionar si se desea consultar el nivel de luz u oscuridad.

Un fototransistor se puede utilizar en una barrera fotoeléctrica como la del modelo.

Fotorresistencia

-

La resistencia de la fotorresistencia disminuird a medida que se exponga a mas brillo. Por tanto, el valor
mostrado de fotorresistencia es una medida de brillo.

Acceso

En obtencién del valor de fotorresistencia se muestra informacion sobre el nivel de brillo. Cuanto mas
pequefio es el valor mostrado, mas elevado es el nivel de brillo.

Consulta

Para consultar si el fotorresistor mide un nivel de brillo determinado, se utiliza el bloque el valor de
fotorresistencia es [] ... . El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar como se
debe comparar el nivel de brillo con el valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se inserta en el
campo numeérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el motor se
detiene cuando el nivel de brillo es inferior a 3000.

%a es el valor de la [ fotorresistencia 3000 |

CELEA e TXT M M1 -

Resistencia NTC
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La resistencia NTC es un sensor de temperatura no binario. Su resistencia eléctrica disminuye cuando aumenta
la temperatura y, por tanto, es una medida de la temperatura.

Acceso

En obtencion de la resistencia NTC [] se muestra informacion sobre un valor de resistencia o sobre la
temperatura alcanzada a partir de él. La opcion que se desee mostrar se puede seleccionar utilizando el menu
desplegable (triangulo pequefio).

Consulta

Para consultar si la resistencia NTC mide un valor determinado, se utiliza el bloque la resistencia NTC es [] [] ...
Los menus desplegables (triangulo pequefio) se pueden utilizar para seleccionar qué se debe comparar y con
qué operador comparativo. El valor comparativo se inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque
se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el motor se detiene cuando la temperatura es inferior a 20.

+ si " es la resistencia NTC BB 20
hacer & parar motor JR Qi N EE
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Contador

El motor codificador se puede utilizar como contador. Se cuenta el nimero de sus revoluciones, no solo cuando
gira como motor, sino también cuando es impulsado mecéanicamente desde el exterior.

Arranque de cada bloque

El arranque de cada bloque ofrece la posibilidad de ejecutar un programa si se cumple una condicion.
Funciona de manera similar a la distincion de casos, pero no se ejecuta solo una vez, sino cada vez que se
cumple la condicién durante todo el transcurso del programa. Arranque de cada bloque:

Iniciar cada vez - =

Es una abreviatura del siguiente constructo:

repetir siempre

hacer + si

hacer

Se pueden utilizar todas las condiciones de esta categoria en el Arranque de cada bloque de la categoria
Contador.

Nota: La seccion del programa dentro de Arranque de cada bloque debe ser cortay no contener

[lamadas de bloqueo ni bucles sin fin, de modo que esta parte del programa se pueda procesar
rapidamente.

Acceso

A través de obtencion del valor del contador se puede consultar el valor medido por el contador.

Consulta

Para consultar si el contador ha medido un valor determinado se utiliza este bloque

L - =
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El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar como se debe comparar el valor
medido con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >).

Reiniciar

El contador comienza de nuevo desde 0 cuando se ejecuta el bloque reiniciar el contador.



12C

Los sensores 12C descritos en este capitulo se conectan al TXT 4.0 Controller mediante un cable plano
adecuado.

Arrangque de cada blogque

El arranque de cada bloque ofrece la posibilidad de ejecutar un programa si se cumple una condicion.
Funciona de manera similar a la distincion de casos, pero no se ejecuta solo una vez, sino cada vez que se
cumple la condicién durante todo el transcurso del programa. Arranque de cada bloque:

Iniciar cada vez es la temperatura del sensor [l medioambiental [E5 * '}

Es una abreviatura del siguiente constructo:

repetir siempre

hacer + si

hacer

Se pueden utilizar todas las condiciones de esta categoria en el Arranque de cada bloque de la categoria 12C.

Nota: La seccién del programa dentro de Arranque de cada bloque debe ser cortay no contener
[lamadas de bloqueo ni bucles sin fin, de modo que esta parte del programa se pueda procesar
rapidamente.

Sensor combinado

El sensor de combinacién relne las tres funciones de sensor de aceleracion, giroscopio y sensor de brujula en
un solo componente.

Sensor de aceleracion

Acceso
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En obtencion de aceleracion del sensor combinado en [] se muestra la aceleracion en una direccion
espacial. La direccion espacial deseada se puede seleccionar utilizando el menu desplegable (triangulo
pequefio). La aceleracion se especifica en g.

Consulta

Para consultar si se esta midiendo una aceleracion determinada se utiliza el bloque es la aceleracién del
sensor combinado en [] [] .... El menua desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar cémo
se debe comparar la aceleracion con el valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >) y qué direccidn espacial se debe
consultar. El valor comparativo se inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar
como condicién. En el ejemplo, el motor se detiene cuando la aceleracion en la direccién x es superior a 10.

es la aceleracion del [BE sensor combinado en

parar motor [l N E

+ sj
hacer -

Giroscopio

Acceso

En obtencion de giro del sensor combinado en [] se muestra el giro en una direccion espacial. La direccion
espacial deseada se puede seleccionar utilizando el menu desplegable (triangulo pequefio). La rotacion se
expresa en °/s.

Consulta

Para consultar si se estd midiendo una velocidad angular determinada se utiliza el blogue es el giro del sensor
combinado en [] [] .... EI menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar como se debe
comparar el giro con el valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >) y qué direccion espacial se debe consultar. El valor
comparativo se inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicién.
En el ejemplo, el motor se detiene cuando el giro en la direccién x es superior a 10.

+ si es el giro del B sensor combinado en ES
hacer & parar motor LU IR

Sensor de brajula

Acceso

En obtencion del flujo magnético del sensor combinado en [] se muestra el flujo magnético en una direccion
espacial. La direccidn espacial deseada se puede seleccionar utilizando el menu desplegable (triangulo
pequefio). El flujo magnético se expresa en ?T.

Consulta

Para consultar si se esta midiendo un flujo magnético determinado se utiliza el bloque es el flujo magnético del
sensor combinado en [] [] .... El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar como
se debe comparar el flujo magnético con el valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >) y qué direccion espacial se debe
consultar. El valor comparativo se inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar
como condicion. En el ejemplo, el motor se detiene cuando el flujo magnético en la direccion x es superior a 10.
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es el flujo magnético BR8] del sensor combinado en ES

s o g TXT M M1 -

Sensor ambiental
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El sensor medioambiental redine en un componente cuatro funciones: sensor de calidad del aire, sensor de
humedad del aire, barémetro y termémetro.

Sensor de calidad del aire

Acceso

Con el bloque obtencion de la calidad del aire con el sensor medioambiental [] se puede medir la calidad del
aire. En el menu desplegable (triangulo pequefio) se puede seleccionar como mostrar la calidad del aire: como
valor (de 0 a 500) o como texto.

Consulta

Para consultar si se esta midiendo una calidad del aire determinada se utiliza el blogue es la calidad del aire
del sensor medioambiental [] ... El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar
como se debe comparar la calidad del aire con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se
inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condiciéon. En el ejemplo, el
motor se detiene cuando la calidad del aire es superior a 10.

+ si es la calidad del aire i} del sensor medioambiental EXl * K[}

hacer 1 parar motor REGMTNIIEN

Barometro

Acceso

Con el bloque obtencion de la presion del aire con el sensor medioambiental se puede medir la presion del
aire.

Consulta

Para consultar si se esta midiendo una presion del aire determinada se utiliza el bloque es la presion del aire
del sensor medioambiental [] ... El menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar
cémo se debe comparar la presion del aire con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se
inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el
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motor se detiene cuando la presion del aire es superior a 10.

+ si es la presion del sensor Bl medioambiental EX3 *k[')

hacer & parar motor RO N ¥

Termoémetro

Acceso

Con el bloque obtencion de la temperatura con el sensor medioambiental se puede medir la temperatura.

Consulta

Para consultar si se esta midiendo una temperatura determinada se utiliza el bloque es la temperatura del
sensor medioambiental [] ... EIl menu desplegable (triangulo pequefio) se puede utilizar para determinar cémo
se debe comparar la temperatura con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor comparativo se inserta en el
campo numeérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el motor se
detiene cuando la temperatura es superior a 10.

+ sj es la temperatura del sensor [BR#l medioambiental EX3 * K[}

hacer & parar motor JEQH N IE

Sensor de humedad del aire

Acceso

Con el bloque obtencion de la humedad del aire con el sensor medioambiental se puede medir la humedad
del aire.

Consulta

Para consultar si se esta midiendo una humedad del aire determinada se utiliza el bloque es la humedad del
aire del sensor medioambiental [] ... El menu desplegable (triAngulo pequefio) se puede utilizar para
determinar cémo se debe comparar la humedad del aire con un valor introducido (<, ?, =, ?, ?, >). El valor
comparativo se inserta en el campo numérico al final del bloque. Este bloque se puede utilizar como condicién.
En el ejemplo, el motor se detiene cuando la humedad del aire es superior a 10.

es la humedad del sensor il medioambiental EX *1E[)
parar motor R4l NI E
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USB

La camara con microfono integrado se puede conectar a través del puerto USB. La camara y el micréfono se ven
agui por separado. Para utilizar las funciones de la camara, primero ha de configurarlas en el configurador de la

camara. Aqui se explica como acceder al configurador de la camara.

Camara

age not fghind or type unknown

La camara se puede utilizar en concreto como detector de movimiento, detector de color, detector de bolas y
detector de lineas.

Detector de movimiento

Para usar la cdmara como detector de movimiento, ha de arrastrar el simbolo masculino al configurador de la
camara hasta la zona de la cuadricula. Posteriormente, se abrira una ventana a la derecha en la que podra
determinar en Inspector

la zona de pixeles en la que se comprueba el movimiento,

la posicién de esta zona (la esquina superior izquierda de la zona se encuentra en el punto
especificado),

el nombre del detector de movimiento y

la tolerancia

Programa del detector de movimiento

El programa del detector de movimiento se ejecuta cuando se detecta movimiento. Se escribe de manera
independiente al programa principal. Las variables funcionan a nivel global en ambos programas. El programa de
entrada se ejecuta en el bloque cuando detecta movimiento.

Detector de color

Para usar la camara como detector de color, ha de arrastrar el simbolo de pipetas al configurador de la camara
hasta la zona de la cuadricula. Posteriormente, se abrira una ventana a la derecha en la que podréa determinar
en Inspector

la zona de pixeles en la que se comprueba el color,

la posicion de esta zona (la esquina superior izquierda de la zona se encuentra en el punto
especificado),

el nombre del detector de color y

el contraste
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Acceso

Con obtencién del color como [] se muestra el color detectado en formato hexadecimal o RGB. El formato se
puede configurar utilizando el menu desplegable (triAngulo pequefio).

Consulta

Para consultar si el detector ha percibido un color, se utiliza el bloque se ha detectado el color. Este bloque se
puede utilizar como condicion.

Para consultar si el detector percibe un color determinado se utiliza este bloque

es el color ® evento EOD del grado de tolerancia [} del tono

El bloque se puede utilizar para comparar el color registrado con uno introducido. EI menu desplegable (triangulo
pequefio) se puede utilizar para determinar si el color establecido debe ser el mismo o no que el color filmado.
Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el motor se detiene cuando el color registrado es
rojo.

es el color ® evento EOD del grado de tolerancia [f}] del tono

e d TXT M_M1 -

Programa del detector de color

El programa del detector de color se ejecuta cuando se detecta un color. Se escribe de manera independiente al
programa principal. Las variables funcionan a nivel global en ambos programas. El programa de entrada se
ejecuta en el blogue cuando detecta un color.

Detector de bolas

Para usar la cdmara como detector de bolas, ha de arrastrar el simbolo de bolas al configurador de la camara
hasta la zona de la cuadricula. Posteriormente, se abrira una ventana a la derecha en la que podra determinar
en Inspector

¢ |la zona de pixeles en la que se comprueban las bolas,

e la posicién de esta zona (la esquina superior izquierda de la zona se encuentra en el punto
especificado),

e el nombre del detector de bolas,

e el area en la que se encuentra el diametro de la bola,

e el &rea del eje x,

e el color de la bolay

e la tolerancia cromatica

Acceso

En obtencion de informacion sobre la [] bola se muestra la posicion x, la posicion y, el radio o el diametro de
la bola.


https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-11/JYIbild1.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-11/nhYbild2.PNG

Consulta

Para consultar si el detector ha detectado una bola, se utiliza el bloque se ha detectado una bola. Este bloque
se puede utilizar como condicion.

Para consultar si el detector ha localizado una bola con posicion x, posicién y, radio o diametro determinados se
utiliza este bloque

0 es [EEETNFES de l1a bola ® evento ' EXl* )

El bloque se puede utilizar para comparar las especificaciones de la bola recogida con un valor introducido. Los
menus desplegables (tridngulo pequefio) se pueden utilizar para seleccionar qué se debe comparar y con qué
operador comparativo. Este bloque se puede utilizar como condicidn. En el ejemplo, el motor se detiene cuando
el diametro de la bola recogida es 5.

=kl  es FEIETRM de la bola *fevento’ 5N~ K}

hacer © parar motor LU HEE

Programa del detector de bolas

El programa del detector de bolas se ejecuta cuando se detecta un color. Se escribe de manera independiente al
programa principal. Las variables funcionan a nivel global en ambos programas. El programa de entrada se
ejecuta en el blogue cuando detecta una bola.

Detector de lineas

Para usar la camara como detector de lineas, ha de arrastrar el simbolo con los puntos sobre una linea al
configurador de la camara hasta la zona de la cuadricula. Posteriormente, se abrira una ventana a la derecha en
la que podra determinar en Inspector

la zona de pixeles en la que se comprueban las lineas,

la posicién de esta zona (la esquina superior izquierda de la zona se encuentra en el punto
especificado),

el nombre del detector de lineas,

el numero de lineas que se debe reconocery

la zona en la que se encuentra(n) la(s) linea(s) y su anchura

Acceso

En obtencion [] de la linea [] se muestra la posicion o la anchura de una de las cinco lineas como maximo.

En obtencion del color de la linea [] como [] se muestra el color de una linea en formato hexadecimal o RGB.
El formato se puede configurar utilizando el mena desplegable (triangulo pequerio).

Consulta

Para consultar si el detector ha localizado una linea, se utiliza el bloque se ha detectado una linea. Este bloque
se puede utilizar como condicion.
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Para consultar si el detector ha localizado una linea con una posicidon o anchura determinados se utiliza este
bloque

es LSRN de lalinea ® K} de ® evento la lista EEl * L'}

El bloque se puede utilizar para comparar las especificaciones de la(s) linea(s) con un valor introducido. Los
menUs desplegables (triangulo pequefio) se pueden utilizar para seleccionar qué se debe comparar y con qué
operador comparativo. Este bloque se puede utilizar como condicion. En el ejemplo, el motor se detiene cuando
la anchura de la linea es inferior a 2.

+ si 0 es ENEM de lalinea ®* ] de ® evento | la lista ER > KB
hacer & parar motor RGN

Para consultar si el detector ha localizado una linea con un color determinado se utiliza este bloque

es el color de la linea ®E} de ® evento la lista =.D del grado de tolerancia [EJ] del tono

El bloque se puede utilizar para comparar el color registrado de las lineas con uno introducido. EI menu
desplegable (triangulo pequeiio) se puede utilizar para determinar si el color establecido debe ser el mismo o no
que el color filmado. Este bloque se puede utilizar como condicion.

Programa del detector de lineas
El programa del detector de lineas se ejecuta cuando se detectan una o més lineas. Se escribe de manera

independiente al programa principal. Las variables funcionan a nivel global en ambos programas. El programa de
entrada se ejecuta en el bloque cuando detecta lineas.

Microfono

El micréfono integrado en la camara se puede utilizar como detector de volumen.

Arranque de cada bloque

El arranque de cada bloque ofrece la posibilidad de ejecutar un programa si se cumple una condicion.
Funciona de manera similar a la distincion de casos, pero no se ejecuta solo una vez, sino cada vez que se
cumple la condicion durante todo el transcurso del programa. Arranque de cada bloque:

volumen BB del micréfono ER E1)

Iniciar cada vez

Es una abreviatura del siguiente constructo:
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repetir siempre

hacer + si

hacer

Se pueden utilizar todas las condiciones de esta categoria en el Arranque de cada bloque de la categoria
Micréfono.

Nota: La seccion del programa dentro de Arranque de cada bloque debe ser cortay no contener
[lamadas de bloqueo ni bucles sin fin, de modo que esta parte del programa se pueda procesar
rdpidamente.

Detector de volumen

Acceso

Con el volumen del micr6fono se muestra el volumen en decibelios.

Consulta

Para consultar si el detector de volumen detecta un nivel de sonido determinado se utiliza este bloque

volumen BB del micréfono B E)

El blogue se puede utilizar para comparar el volumen registrado con uno introducido. Los menus desplegables
(triangulo pequefo) se pueden utilizar para seleccionar con qué operador comparativo se debe contrastar. Este
bloque se puede utilizar como condicion.
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