Listas

Como en el lenguaje cotidiano, una lista en ROBO Pro Coding también es un conjunto ordenado de elementos
como, por ejemplo, una lista «To-Do» (de cosas por hacer) o una lista de la compra. Los elementos de una lista
pueden ser de cualquier tipo y el mismo valor puede aparecer mas de una vez en una lista.

Crear una lista

crear lista con

Con el bloque crear lista con se pueden insertar los valores iniciales en una nueva lista. En este ejemplo se
crea una lista de palabras y se coloca en una variable denominada letras:

establecer a + = crearlistacon _ “ EE)”

“”

A esta lista la denominamos [«alpha», «beta», «gamma].

Aqui se muestra la creacién de una lista de nameros:

establecer [{' o a =~ + = crear lista con

Asi se crea una lista de colores:

establecer [ i@ a = + - crearlistacon [l

Es menos comun, aunque posible, crear una lista a partir de valores de diferentes tipos:

+ - crearlista con

4 aipha |

Cambiar el numero de entradas

Para modificar el nimero de entradas, haga clic o toque el simbolo del engranaje. Con esta accién se abrira una
nueva ventana. Puede arrastrar subbloques de elementos desde la parte izquierda de la ventana hasta el bloque
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de lista en la parte derecha para afiadir una nueva entrada:

Aunque el nuevo elemento se ha afiadido abajo en este ejemplo, se puede agregar en cualquier lugar. Del
mismo modo, los subbloques de elementos no deseados se pueden arrastrar hacia la izquierda desde el bloque
de lista.

Crear lista con el elemento

Con el bloque crear lista con el elemento puede generar una lista que contenga el nimero especificado de
copias de un elemento. Por ejemplo, los siguientes bloques colocan la variable palabras en la lista [«muy»,
«muy», «kmuy»].

establecer [I.ERM @ * crear lista con el elemento . ¢¢ EE57 »?  repetido . ) veces

Comprobacion de la extension de una lista

esta vacia

El valor del bloque esta vacia es verdadero cuando la entrada se corresponde con una lista vacia, y falso
cuando se da un caso distinto. ¢ Es verdadera esta entrada? El valor del bloque siguiente seria falso, porque la
variable Colores no esta vacia: contiene tres elementos.

LR  esta vacia

Tenga en cuenta la similitud del texto con el bloque esta vacia.

Longitud de

El valor del blogue longitud de se corresponde con el nUmero de elementos de la lista que se utilizan como
entrada. Por ejemplo, el valor del siguiente bloque seria 3, ya que el Color contiene tres elementos:

longitud de  [EIERE

Tenga en cuenta que el bloque longitud de indica cuantos elementos contiene la lista y no cuantos elementos
diferentes hay en ella. Por ejemplo, a continuacién se muestra 3 aunque laspalabras se componen de tres
copias del mismo texto:

longitudde NI Ch

Tenga en cuenta la similitud del texto con el blogue longitud de.

Buscar elementos en una lista

Estos bloques encuentran la posicion de un elemento en una lista. El siguiente ejemplo tiene el valor 1 porque
«muy>» aparece por primera vez al principio de la lista de palabras ([«muy», «muy», «muy»]).
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enlalista [0 88 encontrarla Sl a0 aparicion del elemento ¢

El resultado siguiente es 3, ya que «muy» aparece por Ultima vez en palabras en la posicién 3.

enlalista [T 88 encontrarla [ -h aparicion del elemento

Si el elemento no aparece en ninguna parte de la lista, el resultado es el valor 0, como se muestra en este
ejemplo:

enlalista [ :580 encontrarla [, & aparicion del elemento  ¢¢

Estos bloques se comportan de la misma manera que los bloques para buscar letras en un texto.

Acceder a elementos de una lista

Acceder a un unico elemento

Recuerde la definicion de la lista Colores:

setze auf ¢ (2 erzeuge Liste mit

El siguiente blogue se pone de color azul, ya que es el segundo elemento de la lista (comenzando a contar por la
izquierda):

en la lista  [XITERE # -

Este se pone verde, ya que es el segundo elemento (contando desde el extremo derecho):

en lalista _ [LTCRD # del final -

Este obtiene el primer elemento, rojo

enlalista [N

Este obtiene el Ultimo elemento, amarillo:

enlalista  [XITERN altimo -

Esto selecciona aleatoriamente un elemento de la lista, con la misma probabilidad de mostrar uno de los
elementos rojo, azul, verde o amarillo.
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en lalista  [LITERE

Acceder a un elemento y eliminarlo

En el menu desplegable se cambia el bloque acceder a... de la lista por el bloque acceder a ... de lalistay
eliminar , que da el mismo resultado, pero también cambia la lista:

i en la lista ':::m

v obtener

obtener y eliminar

eliminar

Este ejemplo establece la variable primera letra en «alpha» y deja las letras restantes ([«beta», «gamma»]) en
la lista.

establecer | G2 a + - crear lista con ¢
(19

14

establecer [IEIETEM a * enaista -

Eliminar una entrada

Si selecciona eliminar en el menu desplegable, desaparece el surco a la izquierda del bloque:

LT letters - ) eliminar - [ # -

Asi, se elimina el primer elemento de letras.

Obtener una sublista

El blogue en lalista ... Obtener sublista se asemeja al bloque acceder a... de la lista con la diferencia de que
extrae una sublista en lugar de un solo elemento. Existen varias opciones para especificar el principio y el final
de la sublista:

=
0 en la lista C [[Z.8 | obtener sublista desde m‘ hasta m‘

v 8
# del final

el primero
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en lalista C [[5133  obtener sublista desde m‘ hasta m‘

v i
# del final

el ditimo

En este ejemplo se crea una nueva lista de primera letra. Esta nueva lista contiene dos elementos: [«alpha»,
«beta»].

establecer a + = crearlistacon

establecer 3 aylalista obtener sublista desde I "E0 hasta (X8

Tenga en cuenta que este bloque no modifica la lista original.

Anadir elementos a una lista

Crear elementos en una lista

El bloque reemplazar en la lista... sustituye el elemento que se encuentra en una determinada posicion de una
lista por otro elemento.

en la lista C (7770 exmell como off

| /ou

# del final
primero
dltimo

aleatorio

Puede consultar el significado de las opciones desplegables individuales en la seccion anterior.

El siguiente ejemplo destaca dos cosas:

1. Lalista palabras se crea con 3 elementos: [«muy», «muy», «muy»].
2. El tercer elemento de la lista se reemplaza por «bueno». El nuevo valor de palabras es [«muy»,
«muy», «bueno»]

establecer [ITICEEM @ * crear lista con el elemento &6 »  repetido veces

en la lista #- como
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Anadir elementos en una posicion determinada de la lista

Se accede al bloque insertar en la lista ... a través del menu desplegable del bloque reemplazar en la lista...:

S

enla lista exmef como off
I—
I

v establecer

insertar en

Inserta un nuevo elemento en la posicion especificada de la lista, antes del elemento que estaba previamente en
esa posicion. El siguiente ejemplo (basado en un ejemplo anterior) hace referencia a tres cosas:

1. Lalista palabras se crea con 3 elementos: [«muy», «muy», «muy»].

2. Eltercer elemento de la lista se reemplaza por «bueno». Por tanto, el nuevo valor de palabras es
[«muy», «muy», «bueno»].

3. La palabra «Ser» se inserta al principio de la lista. Por tanto, el valor definitivo de palabras es [«ser»,
«muy», «kmuy», «bueno»].

establecer {TICEEM a © crear lista con el elemento . ¢¢ »?  repetido veces

en la lista # - | como
en la lista # - | como ¢

Dividir secuencias de caracteres y unir listas

Hacer lista a partir de texto

El bloque hacer lista a partir de texto divide el texto especificado en partes con ayuda de un delimitador:

|-~ ¢ lista a partir de texto - ¢ »  con delimitador = < M

En el ejemplo anterior se muestra una nueva lista que contiene tres fragmentos de texto: «311», «555» y
«2368».

Hacer texto a partir de lista

El bloque hacer texto a partir de lista fusiona una lista en un solo texto con la ayuda de un delimitador:

=== ¢ texto a partir de lista - + - crear lista con 2 » I con delimitador < ] »

»

»

En el ejemplo anterior se muestra un nuevo texto con el valor: «311-555-2368».
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Bloques relacionados

Imprimir una lista

El bloque imprimir de la categoria Texto puede generar listas. El resultado del siguiente programa es la salida
de la consola mostrada:

establecer [[J:"h@ a =~ + - crearlistacon _ ¢ EI[F)”

LT words -

Consola

El programa empieza...

[‘alpha; 'beta’, 'gamma’]

Programa finalizado.

Implementar algo en cada elemento de una lista

El bloque para cada de la categoria Control realiza una operacién en cada elemento de una lista. Por ejemplo,
este bloque imprime cada elemento de la lista individualmente:

para cada elemento [l en lalista © + = crearlistacon _ < Y ”

d gamma I

hacer imprimir (LG

Esto no elimina los elementos de la lista original.

Consulte también los ejemplos referentes a Bloques de interrupcion de bucles.
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