USB

Le port USB permet de connecter la caméra au microphone intégré. La caméra et le microphone sont ici
observés séparément. Pour utiliser les fonctions de la caméra, il faut d'abord les configurer dans I'outil de

configuration de la caméra. La méthode d'acces a 'outil de configuration de la caméra est expliquée ici.

Cameéra

age not fghind or type unknown

La caméra peut notamment servir de détecteur de mouvement, de détecteur de couleur, de détecteur de balle et
de détecteur de ligne.

Détecteur de mouvement

Pour utiliser la caméra comme détecteur de mouvement, il faut faire glisser le symbole de bonhomme dans la
surface encadrée dans le configurateur de la caméra, puis une fenétre s’ouvre a droite, dans laquelle sous
linspecteur

on peut définir la zone de pixels dans laquelle les mouvements sont controlés

la position de cette zone (au point indiqué se trouve le coin supérieur gauche de la zone),
le nom du détecteur de mouvement et

la tolérance

Programme du détecteur de mouvement

Le programme du détecteur de mouvement s'exécute lorsqu’'un mouvement est détecté. Il est rédigé séparément
du programme principal. Les variables fonctionnent globalement sur les deux programmes. Le programme de
saisie s'exécute dans le bloc lorsqu’un mouvement est détecté.

Détecteur de couleur

Pour utiliser la caméra comme détecteur de couleur, il faut faire glisser le symbole de bonhomme dans la surface
encadrée dans le configurateur de la caméra, puis une fenétre s’ouvre a droite, dans laquelle sous l'inspecteur

on peut définir la zone de pixels dans laquelle la couleur est contrblée,

la position en pixels de cette zone (au point indiqué se trouve le coin supérieur gauche de la zone),
le nom du détecteur de couleur et

le contraste

Afficher

Avec Récupérer la couleur comme [], on obtient la couleur détectée en hexadécimal ou au format RGB. Le
format peut étre défini dans le menu déroulant (petit triangle).

Interroger
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Pour déterminer si le détecteur a détecté une certaine couleur, le bloc Couleur détectée ... est utilisé. Ce bloc
peut étre utilisé comme une condition.

Pour vérifier si le détecteur détecte une certaine couleur, ce bloc est

*» estla couleur * Evénement EOD degré [} de tolérance de teinte

utilisé. Le bloc permet de comparer la couleur percue avec une couleur saisie. Le menu déroulant (petit triangle)
permet de choisir si la couleur sélectionnée doit étre égale ou non a la couleur filmée. Ce bloc peut étre utilisé
comme une condition. Dans I'exemple, le moteur est arrété lorsque la couleur détectée est rouge.

+ si % est la couleur ® Evénement aOD degré [EJ de tolérance de teinte
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Programme du détecteur de couleur

Le programme de détection de couleur s'exécute lorsqu’une couleur est détectée. Il est rédigé séparément du
programme principal. Les variables fonctionnent globalement sur les deux programmes. Le programme de saisie
s'exécute dans le bloc lorsqu’une couleur est détectée.

Détecteur de balle

Pour utiliser la caméra comme détecteur de balle, il faut faire glisser le symbole de bonhomme dans la surface
encadrée dans le configurateur de la caméra, puis une fenétre s’ouvre a droite, dans laquelle sous I'inspecteur

e on peut définir la zone de pixels dans laquelle la balle est contrélée,

e la position en pixels de cette zone (au point indiqué se trouve le coin supérieur gauche de la zone),
e le nom du détecteur de balle,

¢ la zone dans laquelle se situe le diamétre de la balle,

e la zone de l'axe x,

e |la couleur de la balle et

e la tolérance de couleur

Afficher

Avec Récupérer la balle [] , on obtient la position X, la position y, le rayon ou le diametre de la balle.

Interroger

Pour déterminer si le détecteur a détecté une balle, le bloc Balle détectée ... est utilisé. Ce bloc peut étre utilisé
comme une condition.

Pour savoir si le détecteur détecte une balle avec une position x, une position y, un rayon ou un diamétre, ce bloc
est

0 est PSR pour la balle ® Evénement | EXl* )

utilisé. Le bloc permet de comparer les spécifications de la balle détectée avec une valeur saisie. Les menus
déroulants (petit triangle) permettent de sélectionner ce que vous souhaitez comparer et avec quel opérateur de
comparaison. Ce bloc peut étre utilisé comme une condition. Dans I'exemple, le moteur est arrété lorsque le
diametre de la balle détectée est de 5.
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Programme de détecteur de balle

Le programme de détecteur de balle s'exécute lorsqu’une couleur est détectée. Il est rédigé séparément du
programme principal. Les variables fonctionnent globalement sur les deux programmes. Le programme de saisie
s'exécute dans le bloc lorsqu’une balle est détectée.

Détecteur de lignes

Pour utiliser la caméra comme détecteur de lignes, il faut faire glisser le symbole avec les points sur une ligne
dans la zone encadrée dans le configurateur de la caméra, puis une fenétre s’ouvre a droite, dans laquelle sous
l'inspecteur

on peut définir la zone de pixels dans laquelle les lignes sont controlées,

la position de cette zone (au point indiqué se trouve le coin supérieur gauche de la zone),
le nom du détecteur de lignes,

le nombre de lignes a détecter, et

la zone dans laquelle la largeur des lignes se trouve

Afficher

Avec Récupérer [] laligne [] on obtient la position ou la largeur d’'une des cing lignes au maximum.

Aec Récupérer la couleur de laligne [] comme [], on obtient la couleur d'une ligne en hexadécimal ou au
format RGB. Le format peut étre défini dans le menu déroulant (petit triangle).

Interroger

Pour déterminer si le détecteur a détecté une ligne, le bloc Ligne détectée ... est utilisé. Ce bloc peut étre utilisé
comme une condition.

Pour savoir si le détecteur détecte une ligne avec une position ou une largeur définie, ce bloc est

estla couleur de la ligne @Kl 3 partir de la ® Evénement | liste ER* )

utilisé. Le bloc permet de comparer les spécifications de la ligne détectée avec une valeur saisie. Les menus
déroulants (petit triangle) permettent de sélectionner ce que vous souhaitez comparer et avec quel opérateur de
comparaison. Ce bloc peut étre utilisé comme une condition. Dans I'exemple, le moteur est arrété lorsque la
largeur de la ligne percgue est inférieure a 2.

+ si 0 estla [E N8 couleur de la ligne ®* ] a partir de la * Evénement | liste EEl > K}
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Pour savoir si le détecteur détecte une ligne avec une couleur définie, ce bloc est

est la couleur de la ligne * K} a partir de la ®] Evénement  liste =0D degré de [J] tolérance de teinte
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utilisé. Le bloc permet de comparer la couleur de la ligne percue avec une couleur saisie. Le menu déroulant
(petit triangle) permet de choisir si la couleur sélectionnée doit étre égale ou non a la couleur filmée. Ce bloc peut
étre utilisé comme une condition.

Programme de détecteur de ligne
Le programme de détecteur de ligne s'exécute lorsqu’une ou plusieurs lignes sont détectées. Il est rédigé

séparément du programme principal. Les variables fonctionnent globalement sur les deux programmes. Le
programme de saisie s'exécute dans le bloc lorsqu’une ligne est détectée.

Microphone

Le microphone intégré a la caméra peut étre utilisé comme détecteur de volume.

Le démarrage de chaque bloc

Le démarrage de chaque bloc permet d’exécuter un programme si une condition est remplie. Il fonctionne donc
comme une distinction de cas, non seulement une fois, mais chaque fois que la condition est remplie, tout au
long du programme. Le démarrage de chaque bloc :

Volume du B2 microphone B8 E1)

Démarrage a chaque fois

Est une abréviation de la construction suivante :

Reépéter a I'infini

faire + si

faire

On peut insérer dans le démarrage chaque bloc de la catégorie Microphone toutes les conditions de cette
méme catégorie.

Remarque : La section du programme a l'intérieur du démarrage de chaque bloc doit étre courte et ne
pas comporter d’appels bloqués ou de boucles de fin de session, afin que cette partie du programme
puisse étre traitée rapidement.

Détecteur de volume

Afficher

Avec Microphone Volume on obtient le volume en décibels.

Interroger

Pour vérifier si le détecteur de volume détecte un certain volume, ce bloc est
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- Volume du [BEll microphone EXll EJ

utilisé. Le bloc permet de comparer le volume pergu avec un volume saisi. Le menu déroulant (petit triangle)

permet de sélectionner ce que vous souhaitez comparer et avec quel opérateur de comparaison. Ce bloc peut
étre utilisé comme une condition.
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