Logica

Voorwaardelijke aanwijzingen

Voorwaardelijke aanwijzingen zijn het belangrijkst voor de programmering. Ze maken het mogelijk om de
verschillen tussen gevallen te formuleren zoals:

e Wanneer er een weg naar links is, moet je links afbuigen.
e Wanneer het aantal punten = 100, druk "Goed gedaan!” in.

wanneer-blokken

De meest eenvoudige voorwaarde is een wanneer-blok:

ST >
L TR Was fiir eine groBe Zahl!

Wanneer dit wordt uitgevoerd, wordt de waarde van de variabele x met 100 vergeleken. Wanneer deze groter is
wordt "Wat een hoog cijfer!" uitgegeven. In het andere geval gebeurt er niets.

wanneer-anders-blokken

Ook is het mogelijk om aan te geven dat er iets moet gebeuren wanneer de voorwaarde niet waar is, zoals in dit
voorbeeld:

SRS ] - - 8 oo
L R TR Was filr eine groRe Zahl! i

0,5 TP Das ist nicht sehr groB. &

Net als bij het voorgaande blok verschijnt de melding "Wat een hoog cijfer!", wanneer x > 100 is. In het andere
geval verschijnt de melding "Dat is niet erg hoog.".

wanneer-anders-wanneer-blokken

Ook is het mogelijke om meerdere voorwaarden met een enkel wanneer-blok te testen wanneer anders-
wanneer-clausules worden toegevoegd:
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SR 1. W
1 T TR Was filr eine groRe Zahl! i

sonst falls m = E
1 TR Das ist meine Gliickszahl! g

Eerst controleert het blok of x > 100 is en geeft de melding "Wat een hoog cijfer!", indien dat het geval is.
Wanneer dat niet het geval is controleert deze verder of x = 42 is. Zo ja, dan verschijnt de melding "Dat is mijn
geluksgetal!". In het andere geval gebeurt er niets.

Een wanneer-blok kan een willekeurig aantal anders-wanneer-segmenten hebben. De voorwaarden worden

van boven naar onderen toe geanalyseerd, tot aan een voorwaarde is voldaan of er geen voorwaarde meer over
is.

wanneer-anders-wanneer-anders-blokken

wanneer-blokken kunnen zowel anders-wanneer als ook anders-segmenten hebben:

SCON ] H-
1 T TR Was filr eine groRe Zahl! i

sonst falls m = E
L T TERR Das ist meine Gliickszahl! g

sonst gbaus ¢ Das ist nicht sehr groB. 22

Het anders-segment garandeert dat een actie wordt uitgevoerd, ook wanneer geen van de voorgaande
voorwaarden waar is.

Een anders-segment kan na een willekeurig aantal van anders-wanneer-segmenten optreden, inclusief nul, dan
krijg je een heel normaal wanneer-anders-blok.

Blokmodificatie

In de gereedschapsbalk verschijnt alleen het enkelvoudige wanneer-blok en het wanneer-anders-blok:
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Je moet op (+)-symbool klikken om anders-wanneer- en anders-clausules toe te voegen. Met het (-)-symbool
kunnen anders-wanneer-clausules weer worden verwijderd:

+ falls

mache
sonst falls -

mache
sonst falls -

mache

sonst

Let erop dat de vormen van de blokken het toevoegen van een willekeurig aantal anders-wanneer-subblokken
mogelijk maken, echter slechts een wanneer-blok.

Booleaanse logica

Booleaanse logica is een eenvoudig wiskundig systeem dat twee waarden kent:

e \Waar
e onwaar

Logische blokken in ROBO Pro Coding zijn er normaal gesproken voor om voorwaarden en loops te controleren.

Hier een voorbeeld:

+ als 3 B3

voer uit tekst weergeven: ¢

anders tekst weergeven: ¢

—

Wanneer de waarde van de variabele x groter is dan 100, is de voorwaarde waar en verschijnt de tekst "Wat een
hoog cijfer!". Wanneer de waarde van x niet groter is dans 100, is de voorwaarde onwaar en verschijnt de
melding "Dat is niet erg hoog.". Booleaanse waarden kunnen ook in variabelen worden opgeslagen en aan
functies worden doorgegeven, net als getallen, tekst en lijstwaarden.
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Wanneer een blok een Booleaanse waarde verwacht, wordt een ontbrekende invoer als onwaar geinterpreteerd.
Waarden die niet Booleaans zijn kunnen niet rechtstreeks daar worden ingevoerd waar Booleaanse waarden
worden verwacht. Het is echter wel mogelijk (maar niet raadzaam) om een waarde die niet Booleaans is in een
variabele op te slaan en deze dan in de voorwaardeninvoer in te voegen. Deze methode wordt niet aanbevolen
en het gedrag kan in toekomstige versies van ROBO Pro Coding veranderen.

Waarden

Een afzonderlijk blok met een dropdown-lijst, die of waar of onwaar aangeeft, kan worden gebruikt om een
Booleaanse waarde op te vragen:

Vergelijkingsoperatoren

Er zijn zes vergelijkingsoperatoren. Aan iedere vergelijkingsoperator worden twee invoeren (normaal gesproken
twee getallen) overgedragen en de vergelijkingsoperator retourneert de melding waar of onwaar, afhankelijk hoe
de invoeren met elkaar worden vergeleken.

De zes operatoren zijn: gelijk aan, niet gelijk aan, kleiner dan, groter dan, kleiner dan of gelijk aan, groter dan of
gelijk aan.

Logische operatoren

Het en-blok retourneert dan en alleen dan de melding waar, wanneer zijn beide ingangswaarden waar zijn.

x- B2 | en- BeN - <

Het of-blok retourneert de melding waar, wanneer minimaal een van zijn beide ingangswaarden waar is.

niet

Het niet-blok zet zijn Booleaanse invoer om in het tegendeel. Bijvoorbeeld is het resultaat van:
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onwaar.

Wanneer niets wordt ingevoerd wordt de waarde waar aangenomen, zodat het volgende blok de waarde onwaar
oplevert:

Er wordt echter niet geadviseerd om niets in te voeren.

trio-operator

De trio-operator gedraagt zich als een miniatuur-wanneer-anders-blok. Hij neemt drie ingangswaarden op,
waarbij de eerste ingangswaarde de te testen Booleaanse voorwaarde is, de tweede ingangswaarde de waarde
die geretourneerd moet worden, wanneer de test als waar wordt gezien en de derde ingangswaarde is de
waarde die moet worden geretourneerd wanneer de test als onwaar wordt gezien. In het onderstaande voorbeeld
wordt de variabele kleur op rood gezet, wanneer de variabele x minder is dan 10, in het andere geval wordt de
variabele kleur op groen gezet.

stel %8 inop  test

als waar

als onwaar

Een trioblok kan altijd door een wanneer-anders-blok worden vervangen. De onderstaande twee voorbeelden
zijn precies gelijk.

tekst weergeven: * test (x- fl=- ®0]

als waar 13 Game over! k&
als onwaar . ‘¢ [[ECENEENN >

*als x- Jj=- @40

voer uit tekst weergeven:  ¢¢ JeET RGN 72

anders tekst weergeven: ¢ [[EYTINEE
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