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Condicoes

As instrucBes condicionais sao fundamentais para a programacao. Eles tornam possivel formular distingdes de
caso, tais como:

e Se houver um caminho para a esquerda, vire a esquerda.
e Se pontuacao = 100, imprima "Muito bem!".

Blocos

blocos se

A condicdo mais simples é um bloco se:

el ] > #fio0
7 (o BT+ 1 LS What a great number! k&

Quando isso é executado, o valor da variavel x é comparado a 100. Quando for maior, "Que grande nimero!"
sera emitido. Caso contrario, nada acontecera.

blocos caso contrario

Também é possivel indicar que algo deve acontecer se a condigdo nao for verdadeira, como neste exemplo:

o hel . ] - oo

faca 1111 GO What a large number! &

SO ELONT Ty G [t's not very big. ki

Como no bloco anterior, sera emitido "Que grande numero!" se x > 100. Caso contrario, "Isso ndo é muito
grande." é especificado.

Um bloco se tem uma sec¢éo caso contrario, mas ndo mais de uma.

blocos caso contrario, se

Também é possivel testar varias condigdes com um Unico bloco se adicionando clausulas caso contrario se:
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+ se X (100
faca 1110 - what a great number! k&

sendo + se  pyN EEN A
] this is my lucky number |

O bloco primeiro verifica se x > 100 e retorna "Que numero grande!", se for esse o caso. Se este nao for o caso,
ele verifica se x = 42. Em caso afirmativo, ele diz "Este € meu numero da sorte!". Caso contrario, nada
acontecera.

Um bloco se pode ter qualquer numero de se¢des caso contrario se. As condi¢cdes sdo avaliadas de cima para
baixo até que uma seja satisfeita, ou até que ndo haja mais condi¢cdes.

blocos caso contrario, caso contrario

Blocos se podem ter tanto se¢Bes caso contrario se como caso contrario:

+ se = 100]
faca imprime 4 what a great number! k&

sendo + se  prgm EEM 2
I this is my Tucky numbert |

- E T G this is not very large. ki

A secdo caso contrario garante que uma acao sera executada mesmo se nenhuma das condi¢Bes anteriores
for verdadeira.

Uma secao caso contrario pode aparecer ap6s qualquer nimero de se¢des caso contrario se, incluindo zero,
e entdo sera obtido um bloco se caso contrario perfeitamente normal.

Modificac&o de bloco

Apenas o bloco se simples e o0 bloco se caso contrario aparecem na barra de ferramentas:
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+ se

faca

senao

Para adicionar clausulas caso contrario se e caso contrario, clique no simbolo (+). As clausulas caso
contrario se - podem ser removidas com o simbolo (-):

senao se -

senao se -

Observe que as formas dos blocos permitem qualquer nimero de sub-blocos caso contrario se a serem
adicionados, mas apenas até um bloco se.
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Logica
A logica booleana é um sistema matematico simples que possui dois valores:

e verdadeiro
e falso

Os blocos logicos no ROBO Pro Coding geralmente existem para controlar condi¢des e loops.

Aqui esta um exemplo:

Hse |z B O

faga 1111 G What a large number! k&

senao  imprime ¢ [IEATEVACIEN *

Se o valor da variavel x for maior que 100, a condicdo € verdadeira e o texto "Que namero grande!" é emitido. Se
o valor de x néo for maior que 100, a condi¢éo sera falsa e "Isso ndo é muito grande." é emitido. Os valores
booleanos também podem ser armazenados em varidveis e repassados para fungdes, assim como nameros,
texto e valores de lista.

Blocos

Se um bloco espera um valor booleano como entrada, uma entrada ausente é interpretada como falsa. Os
valores nao booleanos ndo podem ser inseridos diretamente onde os valores booleanos sdo esperados, embora
seja possivel (mas nao aconselhavel) armazenar um valor ndo booleano em uma variavel e, em seguida, inseri-
lo na entrada de condicao. Este método ndo é recomendado e seu comportamento pode mudar em versfes
futuras do ROBO Pro Coding.

Valores

Um Unico bloco com uma lista suspensa indicando verdadeiro ou falso pode ser usado para obter um valor
booleano:

Operadores de comparacao

Existem seis operadores de comparacdo. Cada um recebe duas entradas (geralmente dois nimeros) e o
operador de comparacao retorna verdadeiro ou falso, dependendo de como as entradas sdo comparadas.
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x~ lls- B 42 X~ Wz~ 5§42

Os seis operadores sdo: igual a, ndo igual a, menor que, maior que, menor ou igual a, maior ou igual a.

Operadores logicos

O bloco e retorna verdadeiro se e somente se seus dois valores de entrada forem verdadeiros.

x- J2- B3 =

O bloco ou retorna verdadeiro se pelo menos um de seus dois valores de entrada for verdadeiro.

-
jab)
o

O bloco néo converte uma entrada booleana em seu oposto. Por exemplo, o resultado é:

nao verdadeiro -

_.,
o
)
o

Se nenhuma entrada for feita, o valor é considerado verdadeiro, de modo que o bloco a seguir gera o valor

_.,
o
)
o

No entanto, ndo é recomendavel deixar uma entrada em branco.

trés operadores

Os trés operadores se comportam como um bloco se-caso contrario em miniatura. Sao necessarios trés
valores de entrada: o primeiro valor de entrada € a condicao booleana a ser testada, o segundo valor de entrada
€ o valor que deve ser retornado se o teste resultar em verdadeiro, o terceiro valor de entrada é o valor que
deve ser retornado se o teste resultar em falso. No exemplo a seguir, a variavel cor € definida como vermelho se
a variavel x for menor que 10, caso contrario, a variavel cor é definida como verde.

definir (LI EM para =~ teste

se verdadeiro

se falso

Um bloco de trés sempre pode ser substituido por um bloco se-caso contrario. Os dois exemplos a seguir sdo
exatamente iguais.


https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-06/image-1623518116985.png
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-06/image-1623518166030.png
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/zW1bild8.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/xN1bild9.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/bild10-por.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/bild11-por.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/bild12-por.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-06/image-1623518306106.png

imprime © teste x- F=- ™o

se verdadeiro  ¢¢ »”
se falso 4] It's going on!

* se x- J=- 80
faga  imprime ¢ [EIIECITN

sendo imprime ¢ [[EFEMEEN
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Desbastar

A &rea "Controle" contém blocos que controlam se outros blocos colocados dentro deles séo executados.

Existem dois tipos de blocos de controle: blocos se caso contrario (descritos em uma pagina separada) e
blocos que controlam a frequéncia com que seus interiores séo executados. Os Ultimos sédo chamados de loops
porque seu interior, também conhecido como corpo ou corpo do loop, € (possivelmente) repetido varias vezes.
Cada execucdo de um loop é chamada de iteracao.

Blocos para criar loops

repetir permanentemente

O bloco de repeticdo permanente executa o codigo em seu corpo até que o programa termine.

repeticao

O bloco repeticédo executa o cédigo em seu corpo quantas vezes forem especificadas. Por exemplo, o bloco a
seqguir diz "Ola!" Dez vezes:

repetir ® K[} vez
faca imprime ¢ ALY »°

repetir até

Imagine um jogo em que um jogador langa um dado e soma todos os valores lancados, desde que o total seja
inferior a 30. Os blocos a seguir implementam este jogo:

1. Uma variavel chamada total recebe um valor inicial de O.

2. O loop comeca verificando se o total € inferior a 30. Nesse caso, ele passara pelos bloqueios do
corpo.

3. Um numero aleat6rio no intervalo de 1 a 6 é gerado (para simular um langcamento de dados) e
armazenado em uma variavel chamada lancamento de dados.

4. O numero lancado é dado.

5. A variavel total € aumentada pelo numero de lancamento de dados.

6. Quando o final do loop € alcangado, o controle volta para a etapa 2.

definir (GG 6 para []
dla enguanto 30

faca definir CIEIEM para jnteiro aleatério entre ojEN e *i)

imprime diced -

alterar por
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Apbs o término do loop, todos os blocos subsequentes (néo representados) sdo executados. No exemplo, o ciclo
do loop termina apés um certo nimero de nimeros aleatérios no intervalo de 1 a 6 terem sido emitidos, e o valor
da variavel total tem a soma desses nameros, que é pelo menos 30.

repetir ate

Loops repetir até repetem seu corpo até que uma condicdo seja atendida. loops de repeticdo sao semelhantes,
exceto que eles repetem seu corpo até que uma determinada condicao seja atendida. Os blocos a seguir séo
equivalentes ao exemplo anterior porque o loop continua até que o total seja maior ou igual a 30.

definir [Z 2 B para [}
repetir EIEN 30
faga definir LB para  inteiro aleatorio entre okl e *}

imprime
alterar por

contagem de até

O loop decontagem de até incrementa o valor de uma variavel, comecando com um primeiro valor, terminando
com um segundo valor e em etapas a partir de um terceiro valor, executando o corpo uma vez para cada valor
da variavel. Por exemplo, o programa a seguir imprime os nimeros 1, 3 € 5.

contar com [ 6 de * K} até * 5} por *F3

faca imprime [ LCCVEN

Como mostram os dois loops a seguir, que geram 0s numeros 5, 3 e 1, esse primeiro valor pode ser maior que o
segundo. O comportamento € o mesmo, independentemente de o valor incremental (terceiro valor) ser positivo
ou negativo.

contar com [ 88 de * ] até por * 3
faca imprime [EEEN

contar com [ &) de * ] até * [k} por * I}
faga imprime [N

para cada

O bloco para cada é semelhante ao loop de contagem de até, exceto que, em vez de usar a variavel de loop
em uma ordem numeérica, ele usa os valores de uma lista em sequéncia. O programa a seguir gera cada

elemento da lista "alfa”, "beta" e "gama":
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para cada item [ nalista © + = criarlistacom _ < EI[N%) >’
“ ”»

faca imprime [EiETEN

Blocos de cancelar loop

A maioria dos loops é executada até que a condicdo de término (para blocos de repeticdo) seja satisfeita ou
até que todos os valores da variavel do loop sejam aceitos (para loops contar com e para cada). Dois blocos
raramente usados, mas ocasionalmente Uteis, oferecem opcdes adicionais para controlar o comportamento do
loop. Eles podem ser usados com qualquer tipo de loop, embora 0os exemplos a seguir mostrem seu uso com o
loop para cada.

continuar com a proxima interacao

continuar com a préxima iteragédo faz com que os blocos restantes no corpo do loop sejam pulados e a
proxima iteracdo do loop comece.

O programa a seguir imprime "alfa" na primeira iteracdo do loop. Na segunda iteracédo, o bloco continuar com a
proxima iteracdo é executado, sendo a saida de "beta" ignorada. A Ultima iteracdo imprime "gama".

para cada item fJB] nalista © + - criarlistacom _ ¢ ) »°

“”

e[ eter ] = T beta |G
1 [[continuar com a préxima teragao -_FRe:

senao imprime [EEa0

Cancelamento de loop

O bloco de cancelamento de loop permite uma saida antecipada de um loop. O programa a seguir gera "alfa"
na primeira iteracdo e interrompe o loop na segunda iteracao se a variavel do loop for igual a "beta". O terceiro
ponto da lista nunca é alcancado.
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para cada item [JB nalista ©~ + = criarlistacom _ ¢ ”
7 ””

faca [7se 1 e
faga L& do ciclo

sendo imprime

“33
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Matematica

Os blocos da categoria Matematica sdo usados para fazer calculos. Os resultados dos calculos podem ser
usados como valores para variaveis, por exemplo. A maioria dos blocos de matematica esta relacionada a
calculos matematicos gerais e deve ser autoexplicativa.

Blocos

NUmeros

Use o bloco de nimeros para adicionar qualquer nimero ao seu programa ou para atribuir esse niimero como
um valor a uma variavel. Este programa atribui o nimero 12 a variavel idade:

definir ELCXM para  EF)

Contas simples

Este bloco possui a estrutura valor-operador-valor. Os tipos de calculo +, -, +, x e * estdo disponiveis como
operadores. O operador pode ser selecionado no menu suspenso. Pode ser aplicado diretamente a nimeros ou
aos valores das variaveis. Exemplo:

age - " - B2

Dieser Block gibt Ergebnis 144 (12"2) aus.

Este bloco retorna o resultado 144 (1272).

Contas especiais

Este bloco aplica o tipo de calculo selecionado por meio do menu suspenso ao nimero ou ao valor da variavel
colocada atras dele. As operacdes aritméticas disponiveis sao:

e Raiz quadrada,

e Montante,

e Logaritmo natural,

e Logaritmo decédico,

e Funcdo exponencial com a base e (e"1, e"2,...),

e Funcdo exponencial com base 10 (1071, 1072,...),
e Mudanca de sinal (multiplicag&o por -1).

Aqui, e € o niumero de Euler. Este bloco obtém a raiz quadrada de 16 e define a variavel i como o resultado.

definir [EM para 16

Funcdes trigonométricas
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Este bloco funciona de maneira semelhante ao bloco descrito acima, com a diferenca de que as funcdes
trigonométricas seno, cosseno, tangente e suas funcdes inversas séo utilizadas como operacdes aritméticas. O
ndmero especificado ou o valor da variavel especificada é usado na fungdo selecionada no menu suspenso, e 0
resultado pode ser processado posteriormente no programa. Além disso, ha o bloco arctan2 de X: ... Y: ..., que
permite a saida de um valor de fun¢éo do arctan2 na faixa de 360° com a ajuda de dois nimeros reais (a serem
inseridos como X e Y).

Constantes usadas com frequéncia

Este bloco funciona da mesma maneira que o bloco numérico, mas vocé nao insere aqui o valor numérico. Em
vez disso, constantes usadas com frequéncia (por exemplo, ?) sao pré-armazenadas. A constante pode ser
selecionada no menu suspenso.

Restante de uma divisao

O bloco restante do ... € usado para produzir o restante de uma divisdo. Este programa atribui o resto da divisdo
de 3:2, ou seja, 1, a variavel restante:

definir L[CUCIIEEAM para resto da divisdode [E] + H

Arredondar

Com o bloco arredondar ..., um nimero decimal especificado ou o valor de uma variavel especificada pode ser
arredondado para um inteiro. Existem trés opcdes para escolher no menu suspenso:

e com "arredondar" comercialmente arredondado (por exemplo, 4,5 torna-se 5)
e com "arredondamento” é arredondado para cima (por exemplo, 5,1 torna-se 6)
e com "arredondar a partir de", é arredondado (por exemplo, 5,9 torna-se 5)

Avaliacao de listas

Com o bloco ... da lista vocé pode emitir

e com "Soma", a soma de todos os valores de uma lista,

e com "min", o menor valor de uma lista,

e com "max", o maior valor de uma lista,

e com "valor médio", a média de todos os valores em uma lista,

e com "mediana”, a mediana de uma lista,

e com "valor modal", o valor de ocorréncia mais frequente em uma lista,

e com "desvio padréo", o desvio do padrao de todos os valores de uma lista,
e com "valor aleatdrio" um valor aleatorio de uma lista

. Todas essas opc¢Oes podem ser selecionadas no menu suspenso do bloco:
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ra G ista

v somada
menor de uma
maior de uma
média de uma
mediana de uma
moda de uma
desvio padrao de uma

item aleatdrio de uma

Restringir valores de entrada

O bloco de restricdo ... de ... a ... permite que os valores de entrada sejam restritos a um determinado intervalo.
Antes de um valor de entrada ser processado posteriormente, é testado se ele esta dentro do intervalo
especificado. Existem trés opgdes de como proceder com um valor inserido:

e O valor esta no intervalo, por isso é transmitido inalterado.
e O valor esta abaixo do limite inferior do intervalo, portanto, esse limite inferior é transmitido.
e O valor estd acima do limite superior do intervalo, portanto, esse limite superior é transmitido.

Neste exemplo, o bloco é usado para limitar o valor da velocidade variavel as velocidades suportadas pelo
motor;

restringe k@ inferior [J superior [EiF}

Gerar valores aleatorios

Ambos os blocos namero aleatério de ... a... e a fracdo aleatdria geram um valor aleatério. Assim, o bloco
numero aleatdrio de ... a... gera um numero do intervalo definido. O bloco de fragao aleatdria, por outro lado,
produz um valor entre 0,0 (incluido) e 1,0 (excluido).
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Texto

Exemplos de textos séo:

"Coisa 1"

"12. Marco de 2010 "

" (texto vazio)

O texto pode conter letras (minUsculas ou mailsculas), nimeros, sinais de pontuacgdo, outros simbolos e
espagos.

Blocos

Criacao de texto

O bloco a seguir cria o texto "OIl4" e o salva na varidvel chamada Saudacéo:

definir FIEZITT Rl para [T ”

O bloco de criacdo de texto combina o valor da variavel saudacéo e o novo texto "mundo” com o texto
"Olamundo". Observe que ndo ha espaco entre os dois textos, uma vez que ndo havia nenhum em ambos os
textos originais.

+ - criartextocom [0 Ry

Q world |2

Para aumentar o nimero de entradas de texto, clique no simbolo (+). Para remover a Ultima tarefa, clique no
simbolo (-).

Alteracao de texto

O bloco em ... anexo adiciona o texto dado a variavel especificada. Neste exemplo, ele altera o valor da variavel
saudacédo de "Ola" para "Ola, vocé!":

para [LT{1' M acrescentar texto ¢ KT

Comprimento do texto

O comprimento do bloco conta o nimero de caracteres (letras, nimeros etc.) contidos em um texto. A duracéo
de "Nds somos#1!" € 12 e o comprimento do texto vazio é 0.

tamanho de 3 we are #1! k&

tamanhode ¢ »
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Verifigue se ha texto em branco

O modulo esta vazio verifica se o texto especificado esta vazio (tem comprimento 0). O resultado € verdadeiro
no primeiro exemplo e falso no segundo exemplo.

¢« estavazio

_greeting - MCEEREYI

Busca de texto

Esses blocos podem ser usados para verificar se um texto aparece em outro texto e, em caso afirmativo, onde
ele aparece. Por exemplo, a primeira ocorréncia de "I" em "Ola" é perguntada aqui, o resultado é 2:

notexto ¢ LY »? [FIEIEEM ocorréncia do texto  ¢¢ [ »?

Este pede a ultima ocorréncia de "I" em "OI&", que também resulta em 2:

notexto ¢ iGN I ERS ocorréncia do texto  ¢¢ [ 77

Independentemente de a primeira ou ultima ocorréncia ser selecionada, este bloco retorna o resultado 0, pois
"Ola" ndo contém um "z".

notexto ¢ T30 > FIIEICEM ocorréncia do texto <€ F3 »?

Extracdo de texto

Extrair um Unico caractere

Isso resulta em "b", a segunda letra em "abcde™:
LRI abcde RN d letran® - Bl 2

Isso da "d", a penultima letra em "abcde":

(R Y abcde BTN d letra n° a partir do final - B 2|

Isso da "a", a primeira letra em "abcde":

(LRI abede BRI d primeira letra -
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Isso da "e", a ultima letra em "abcde":

no texto ¢ ETG 0N

(2 d Ultima letra -

Isso da cada uma das 5 letras em "abcde" com igual probabilidade:

(R4 abcde ki

(1o d letra aleatoria -

Nenhum deles altera o texto do qual é extraido.

Extrair um trecho de texto

Com o bloco no texto ... corrente de caracteres, um trecho de texto pode ser extraido, comecando com:
o Letra#
e Letra # do final
e Primeira letra
comeca e com:
o Letra#
e Letra # do final
e Ultima letra

termina.

O exemplo a seguir extrai "abc":

no texto  ¢¢ BV Y T 0 1 e 1 ) @ partir da primeira letra - Bl (3 |

Ajustar a caixa de texto

Este bloco cria uma versdo do texto de entrada que pode ser salvo tanto em

e MAIUSCULAS (todas as letras em mailisculas) ou em
e minusculas (todas as letras em minUsculas) ou em
e Substantivos préprios (primeiras letras mailusculas, outras letras mindsculas).

O resultado do seguinte bloco é "OLA":

Os caracteres nao alfabéticos ndo séo afetados. Observe que este bloco nédo funciona no que se refere ao texto
em idiomas que ndo diferenciam maiulsculas de mindsculas, como, por exemplo, o chinés.

Cortar (remover) espacos

O bloco a seguir remove espacos, dependendo do que esta definido no menu suspenso (triangulo pequeno):

e no inicio do texto
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¢ no final do texto
e em ambos os lados do texto

O resultado do bloco a seguir € "Oi vocé".

G DITEEES BT ) de ambos os lados - 4 hi you k&

Espacos no meio do texto ndo séo afetados.

Emitir texto

O bloco emitir faz com que o valor de entrada seja exibido na janela do console:

imprime ¢ A1)

Em nenhum caso sera enviado para a impressora, como 0 nome pode sugerir.

Emitir texto com formatacéao

Com o bloco formatar texto, os blocos podem emitir texto com contetudo variavel formatado. Todos os
marcadores de posicdo {} no texto sédo substituidos pelo conteddo das variaveis anexadas apds o texto. A
formatacdo pode ser especificada entre chaves. A formatacédo {:.1f}, por exemplo, exibe apenas a primeira casa
decimal do ponto decimal na variavel t .

print format text _ Hello {}, the current temperature is {:.1f}
+ - with [LELIEEN
[



https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/bild19-por.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/bild20-por.PNG
https://docs.fischertechnik-cloud.com/uploads/images/gallery/2021-12/image-1638518243441.png

Listas

Como na linguagem cotidiana, uma lista no ROBO Pro Coding é uma colecdo ordenada de elementos, como,
por exemplo, uma lista de "tarefas" ou uma lista de compras. Os itens em uma lista podem ser de qualquer tipo e
0 mesmo valor pode aparecer mais de uma vez em uma lista.

Criar uma lista

criar lista com

Com a o bloco criar lista com, vocé pode inserir 0s valores iniciais em uma nova lista. Este exemplo cria uma
lista de palavras e as coloca em uma variavel chamada letras:

definir para =~ + = criarlistacom _ ‘ EF)”
Toeta I

Referimo-nos a esta lista como ["alfa”, "beta", "gama"].

Isso mostra a criagéo de uma lista de nameros :

definir [ Sl para =~ + = criar lista com

Para fazer uma lista de cores:

definir B para © + - criarlistacom

E menos comum, mas possivel, fazer uma lista de valores de diferentes tipos:

+ - criar lista com

d aipna |

Alterar o numero de entradas
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Para alterar o nUmero de entradas, clique ou toque no simbolo da engrenagem. Isso abrira uma nova janela.
Vocé pode arrastar os sub-blocos do item do lado esquerdo da janela para o bloco da lista a direita para
adicionar uma nova entrada:

Embora o novo item tenha sido adicionado abaixo no exemplo, ele pode ser adicionado em qualquer lugar. Da
mesma forma, sub-blocos de itens indesejados podem ser arrastados para a esquerda do bloco de listas.

Criar lista com elemento

Com o bloco criar lista com elemento, vocé pode criar uma lista que contém o nimero especificado de copias

de um elemento. Por exemplo, os blocos a seguir colocam as variaveis palavras na lista ['muito”, "muito”,
"muito"].

definir [TZICERM para © criar lista com o item ¢ £33 repetido . E) | vezes

Verificar o comprimento de uma lista

esta vazio

O valor de um bloco esta vazio € verdadeiro se sua entrada for a lista vazia e falso se for qualquer outra coisa.
Esta entrada é verdadeira? O valor do bloco a seguir seria falso porque as variaveis cores nao estédo vazias:
Ele tem trés elementos.

colors - BUS PRV IE

Observe a semelhanca com o bloco esté vazio para o texto.

Comprimento de

O valor do bloco comprimento de é o nimero de elementos que estédo na lista usados como entrada. O valor do
bloco seguinte seria, por exemplo, 3, uma vez que a cor tem trés elementos:

tamanho de [ 00

Observe que o bloco comprimento de informa quantos elementos existem na lista, ndo quantos elementos
diferentes existem nela. Por exemplo, o0 seguinte é 3, embora as palavras sejam compostas por trés copias do
mesmo texto:

tamanho de

Observe a semelhanca com o bloco comprimento de para o texto.

Buscar elementos em uma lista

Esses blocos encontram a posicdo de um elemento em uma lista. O exemplo a seguir tem o valor 1 porque a

primeira ocorréncia de "muito” esta no inicio da lista de palavras (["'muito", "muito", "muito"]).
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na lista encontre a ocorréncia do item

O resultado do seguinte é 3 porque a Ultima ocorréncia de "muito” em palavras esta na posicéo 3.

na lista encontre a [1][:,.: &8 ocorréncia do item  ¢¢

Se o0 elemento ndo aparecer em nenhum lugar da lista, o resultado sera o valor 0, como neste exemplo:

na lista encontre a [7[[{[|,- &8 ocorréncia do item ¢

Esses blocos se comportam da mesma maneira que os blocos para localizar letras no texto.

Obtenha elementos de uma lista

Recuperar um unico item

Lembre-se da definicdo da lista de cores:

definir 7R para © + - criarlistacom [

O bloco a seguir recebe a cor azul porque é o segundo elemento da lista (contando a partir da esquerda):

na lista #

Ele fica verde porque é o segundo elemento (contando da extremidade direita):

nalista [GIERS # a partir do final -

Este recebe o primeiro elemento, vermelho:

na lista  FLNEE primeiro -

Este resulta no ultimo elemento, amarelo:

Este seleciona aleatoriamente um elemento da lista, com uma probabilidade igual de retornar um dos elementos
vermelho, azul, verde ou amarelo.

na lista obter -
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4.1 L2 1@ colors -_§ obter - | aleatorio -

Obter e remover um item

O menu suspenso € usado para alterar o bloco recuperar da lista ... para o bloco recuperar da lista ... e
remover , que fornece o0 mesmo resultado, mas também altera a lista:

i e[ Colors - J[ obter - M aleatorio -

v obter
obter e remover

remover

Este exemplo define a primeira letra da variavel como "alfa" e deixa as letras restantes (["beta", "gama']) na
lista.

definir para = + - criarlistacom _ ¢¢
7

(19

definir QI (DCAM para “Ing jista . [0 #-

—

Remover uma entrada

Ao selecionar Remover no menu suspenso, o item a esquerda do bloco desaparecera:

(CU[L1C @) fetters - || remover - | # -

Isso remove o primeiro elemento das letras.

Obter uma sublista

O bloco da lista ... obter sublista é semelhante ao bloco em obter da lista ..., exceto por extrair uma sublista
em vez de um Unico elemento. Existem varias opcdes para especificar o inicio e o fim da sublista:

i na lista C [[5/83) | obtem sublista EEI‘

v de#

de # a partir do final

da primeira lista
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na lista C, [ZX%3 | obtem sublista E2X 2l

v até#
até #, a partir do final

para o dltimo

Neste exemplo, uma nova lista de primeiras letras € criada. Esta nova lista tem dois elementos: ["alfa”, "beta"].

definir para + = criarlistacom ¢¢ »
17" 9

4 gamma [
definir Rl &8 para © pa Jista L CU TR da primeira lista -

Observe que este bloco nédo altera a lista original.

Adicionar elementos a uma lista

Substituir elementos de uma lista

O bloco na lista ... substituir substitui o elemento em uma determinada posicdo em uma lista por outro
elemento.

v o

# a partir do final
primeiro
dltimo

aleatorio

O significado das opc¢des suspensas individuais pode ser encontrado na se¢ao anterior.

O exemplo a seguir faz duas coisas:

1. Alistapalavras é criada com 3 elementos: ['muito”, "muito”, "muito"].
2. O terceiro elemento da lista é substituido por "bom". O novo valor das palavras é ['muito”, "muito”,
llbomll]

definir [TZICERM para © criar lista com o item ¢ 753 >  repetido vezes

U E 1@ words - | definir - |1 # - 3] ol well kg

Inserir elementos em um ponto especifico de uma lista
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O bloco inserir na lista ... no bloco é chamado por meio do menu suspenso do bloco substituir nalista ...:

n lista C definir - Eﬂ‘ como

v definir

inserir em

Ele insere um novo elemento na posicéo especificada na lista, antes do elemento que estava anteriormente
nesta posicéo. O exemplo a seguir (baseado em um exemplo anterior) faz trés coisas:

1. Alista palavras é criada com 3 elementos: ['muito”, "muito", "muito"].

2. O terceiro elemento da lista é substituido por "bom". O novo valor das palavras € ['muito", "muito",
"bom™].

3. A palavra "Seja" é inserida no inicio da lista. O novo valor das palavras é ['muito”, "muito”, "bom"].

definir [IJCERM para © criar lista com o item . ¢¢ »  repetido vezes

(ChEC 8 words - | definir - [ # - como _ ¢
(oL Do words -l inserirem - [ # - como ¢

Dividir correntes e unir listas

Criar uma lista a partir de um texto

O modulo criar lista a partir do texto divide o texto especificado em partes com a ajuda de um delimitador:

-r.- ¢ lista a partir de texto - “ com delimitador ¢ »

O exemplo acima retorna uma nova lista que contém trés trechos de texto: "311", "555" e "2368".

Crie um texto a partir de uma lista

O modulo criar texto a partir de uma lista combina uma lista em um Unico texto com a ajuda de um separador:

.- ¢ texto a partir da lista - + = criar lista com » I com delimitador

»

No exemplo acima, um novo texto é retornado com o valor: "311-555-2368".

Blocos relacionados
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Impressao de uma lista

O modulo impresséo na categoria Texto pode gerar listas. O resultado do programa a seguir € a saida do
console mostrada:

definir NG CLR para © + = criar listacom _ < EI[FY »

11 beta »

imprime ~ FTCIEERN

Console

0 programa inicia ...
[‘alpha; ‘beta’, 'gamma’]

Programa concluido.

Executar algo para cada elemento em uma lista

O bloco para cada na categoria Controle executa uma operagédo em cada item de uma lista. Por exemplo, este
bloco imprime cada item da lista individualmente:

para cada item [l na lista © + = criar listacom _ ¢ EIi7) ”»
14 ”»

faca imprime |G 0

Isso ndo remove os itens da lista original.

Veja também os exemplos para os blocos de cancelar loop .
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Uso

Com o ROBO Pro, a categoria de uso inclui blocos de codificacdo dos seguintes tipos:

e Selecdo de cor
Esperar

Cadigo Python
Iniciar

Execucao de funcao

Selecéo de cor

Este bloco é usado como um valor de entrada quando uma cor é solicitada (por exemplo, em equilibrio da cor
pela cdmera). Ao clicar ou tocar na cor, uma das 70 cores pode ser selecionada de uma paleta de cores.

Esperar

Esperar até que o tempo acabe

O bloco de espera [...] evita que o programa continue pelo tempo de espera especificado. A unidade de tempo
pode ser selecionada no menu suspenso (triangulo pequeno) e a duracédo desejada da pausa no campo de
entrada atras dela.

Esperar com condicao

No bloco esperar até, a pausa nédo esta ligada ao tempo, mas ao cumprimento de uma condicdo (por exemplo,
pressionamento de um botao). A condicdo é anexada ao bloco esperar até.

Cadigo Python

Caso deseje integrar o codigo Python existente no ROBO Pro Coding, vocé pode inseri-lo no bloco de cédigo
Python. O programa entdo executa tudo o que foi escrito em Python no bloco.

Iniciar

Além disso, o bloco iniciar quando é sujeito a uma condi¢cdo. Somente quando esta condicao é atendida o
programa no corpo do bloco € iniciado.

Execucao de funcao

Com a funcéo executar ... em uma thread , a funcéo selecionada pode ser executada em uma thread
separada. Em alguns casos, essa medida pode permitir que um programa continue a responder as entradas e
seja executado mais rapidamente.



Variaveis

Usamos o termo variavel como é usado em matematica e em outras linguagens de programacao: um valor
nomeado que pode ser alterado (variado). As variaveis podem ser criadas de diversas maneiras.

e Alguns blocos, como contar com e para cada usam uma variavel e definem seus valores. Um termo
tradicional da ciéncia da computagéo para essas variaveis é o termo variaveis de loop.

e Funcdes definidas pelo usuario (também conhecidas como "procedimentos”) podem definir entradas,
criando variaveis que s6 podem ser usadas dentro daquela funcdo. Tais variaveis sao
tradicionalmente chamadas de "parametros” ou "argumentos”.

e Os usuérios podem alterar as variaveis a qualquer momento usando o bloco definir. Essas séo
tradicionalmente chamadas de "variaveis globais". Elas podem ser usadas em qualquer lugar no
coédigo ROBO Pro Coding.

Menu suspenso
Ao clicar no simbolo suspenso (tridngulo pequeno) de uma variavel, o seguinte menu aparecera:

[ o’

F Al
B / clement

Renomear variavel...

Eliminar a variavel 'element’

O menu oferece as seguintes opcoes.

e a exibicdo dos nomes de todas as variaveis existentes definidas no programa.

e "Renomear variavel ...", ou seja, alterar o nome desta variavel onde quer que ela apareca no programa
(selecionar esta opcao abre uma consulta para 0 novo home)

e "Excluir variavel ...", ou seja, a excluséo de todos os blocos que se referem a esta variavel, onde quer
que ela ocorra no programa.

Blocos

Determinar

O bloco definir atribui um valor a uma variavel e cria a variavel caso ela ainda nédo exista. Por exemplo, o valor
da variavel idade é definido como 12:

GEiilidage - FE e 12

Lembrar

O bloco recuperacéao fornece o valor armazenado em uma variavel sem altera-lo:
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E possivel, porém uma ma ideia, escrever um programa em que um bloco recuperagdo sem um conjunto de
blocos anterior correspondente.

Alterar

O blcco alterar adiciona um nimero a uma variavel.

alterar ELR8 por * K}

O bloco alterar € uma abreviatura para a seguinte construcao:

definir ELTR8 para ‘age - | 1

Exemplo

Observe o seguinte codigo de exemplo:

definir ELh para [EF)
alterar ELCEM por > K}

imprime N TR (0 X0 LS Congratulations! You are now &

O primeiro conjunto de blocos cria uma variavel chamada idade e define seu valor inicial para o nimero 12. A
segunda linha de blocos recupera um valor de 12, adiciona 1 a isso e armazena a soma (13) na variavel. A
mensagem é emitida na Ultima linha: "Parabéns! Agora vocé tem 13 anos".
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Funcoes

As funcdes sdo usadas para tornar partes do cédigo reutilizaveis e, assim, estruturar o cédigo como um todo.
Caso vocé preencha um bloco de fun¢des, um novo bloco aparecerd no menu de fungbes com o mesmo nome
deste bloco. Agora é possivel inserir apenas o bloco com 0 nome da fungdo no programa principal. Quando o
programa é executado, este bloco encaminha para o codigo na funcdo de mesmo nome e o0 processa.

Funcao simples
O bloco de fungBes simples pode ser usado para criar uma fungdo com o nome inserido no campo de texto. A

funcdo pode conter qualguer nimero de variaveis que podem ser adicionadas usando-se o simbolo de
engrenagem. Esta funcdo envelhecimento adiciona 1 a variavel idade:

G aging |

alterar E- 00 por

A funcéo pode entéo ser usada no programa principal:

inicio do programa
(Eildage - FCce 12
repetir vez

faca aging

Ty GRS you are already 22 k&

Funcao com valor de retorno

Este bloco permite que vocé crie uma funcdo com um valor de retorno. Este valor de retorno pode entéo ser
usado no programa principal. Aqui esta um exemplo:

+ definir £4%)
definir E&M para  jnteiro aleatorio entre *JkB e *EI1)

retoma - FEN XN KB
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