Logica

Instrucdes condicionais

As instrucBes condicionais sao fundamentais para a programacdao. Eles tornam possivel formular distingdes de
caso, tais como:

e Se houver um caminho para a esquerda, vire a esquerda.
e Se pontuacdo = 100, imprima "Muito bem!".

blocos se

A condicdo mais simples é um bloco se:

el ] > #fio0
7 1o T T+ 1 OIS What a great number! k&

Quando isso é executado, o valor da variavel x € comparado a 100. Quando for maior, "Que grande nimero!"
sera emitido. Caso contrario, nada acontecera.

blocos caso contrario

Também é possivel indicar que algo deve acontecer se a condi¢do nao for verdadeira, como neste exemplo:

o hel ] - oo

faca 1111 GO What a large number! k&

SO ELONETT T G [t's not very big. B

Como no bloco anterior, sera emitido "Que grande nimero!" se x > 100. Caso contrario, "Isso ndo é muito
grande." é especificado.
Um bloco se tem uma sec¢éo caso contrario, mas nao mais de uma.

blocos caso contrario, se

Também é possivel testar varias condicées com um Unico bloco se adicionando clausulas caso contrario se:
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+ se X (100
faca 1110 - what a great number! k&

sendo + se  pyN EEN A
] this is my lucky number |

O bloco primeiro verifica se x > 100 e retorna "Que numero grande!", se for esse o caso. Se este nao for o caso,
ele verifica se x = 42. Em caso afirmativo, ele diz "Este € meu numero da sorte!". Caso contrario, nada
acontecera.

Um bloco se pode ter qualquer numero de se¢des caso contrario se. As condi¢cdes sdo avaliadas de cima para
baixo até que uma seja satisfeita, ou até que ndo haja mais condi¢cdes.

blocos caso contrario, caso contrario

Blocos se podem ter tanto se¢Bes caso contrario se como caso contrario:

+ se = 100]
faca imprime 4 what a great number! k&

sendo + se  prgm EEM 2
I this is my Tucky numbert |

- E T G this is not very large. ki

A secdo caso contrario garante que uma acao sera executada mesmo se nenhuma das condi¢Bes anteriores
for verdadeira.

Uma secao caso contrario pode aparecer ap6s qualquer nimero de se¢des caso contrario se, incluindo zero,
e entdo sera obtido um bloco se caso contrario perfeitamente normal.

Modificac&o de bloco

Apenas o bloco se simples e o0 bloco se caso contrario aparecem na barra de ferramentas:
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Para adicionar clausulas caso contrario se e caso contrario, clique no simbolo (+). As clausulas caso
contrario se - podem ser removidas com o simbolo (-):

senao se -

senao se -

Observe que as formas dos blocos permitem qualquer nimero de sub-blocos caso contrario se a serem
adicionados, mas apenas até um bloco se.

Logica booleana

A légica booleana é um sistema matematico simples que possui dois valores:

e verdadeiro
e falso

Os blocos logicos no ROBO Pro Coding geralmente existem para controlar condi¢es e loops.

Aqui esta um exemplo:

ts  rza B

faca imprime  ¢¢

senao imprime  ¢¢
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Se o valor da variavel x for maior que 100, a condicdo é verdadeira e o texto "Que ndmero grande!" é emitido. Se
o valor de x ndo for maior que 100, a condicao sera falsa e "Isso ndo é muito grande." € emitido. Os valores
booleanos também podem ser armazenados em variaveis e repassados para fun¢des, assim como nimeros,
texto e valores de lista.

Se um bloco espera um valor booleano como entrada, uma entrada ausente € interpretada como falsa. Os
valores ndo booleanos ndo podem ser inseridos diretamente onde os valores booleanos sédo esperados, embora
seja possivel (mas nao aconselhavel) armazenar um valor ndo booleano em uma variavel e, em seguida, inseri-

lo na entrada de condicao. Este método ndo é recomendado e seu comportamento pode mudar em versfes
futuras do ROBO Pro Coding.

Valores

Um Unico bloco com uma lista suspensa indicando verdadeiro ou falso pode ser usado para obter um valor
booleano:

Operadores de comparacao

Existem seis operadores de comparagdo. Cada um recebe duas entradas (geralmente dois niUmeros) e o
operador de comparacdao retorna verdadeiro ou falso, dependendo de como as entradas sdo comparadas.

Os seis operadores séo: igual a, ndo igual a, menor que, maior que, menor ou igual a, maior ou igual a.

Operadores logicos

O bloco e retorna verdadeiro se e somente se seus dois valores de entrada forem verdadeiros.

O bloco ou retorna verdadeiro se pelo menos um de seus dois valores de entrada for verdadeiro.

Nnao

O bloco néo converte uma entrada booleana em seu oposto. Por exemplo, o resultado é:

nao verdadeiro -
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falso.

Se nenhuma entrada for feita, o valor é considerado verdadeiro, de modo que o bloco a seguir gera o valor
falso:

No entanto, ndo é recomendavel deixar uma entrada em branco.

trés operadores

Os trés operadores se comportam como um bloco se-caso contrario em miniatura. Sao necessarios trés
valores de entrada: o primeiro valor de entrada é a condi¢céo booleana a ser testada, o segundo valor de entrada
€ o valor que deve ser retornado se o teste resultar em verdadeiro, o terceiro valor de entrada é o valor que
deve ser retornado se o teste resultar em falso. No exemplo a seguir, a variavel cor é definida como vermelho se
a variavel x for menor que 10, caso contrario, a variavel cor é definida como verde.

definir LT para = teste

se verdadeiro

se falso

Um bloco de trés sempre pode ser substituido por um bloco se-caso contrario. Os dois exemplos a seguir sdo
exatamente iguais.

imprime © teste (x- F=- ™0
se verdadeiro  ¢¢ ”
se falso 2 It's going on! k&

* se x- J=- &0
CCC R ] Game overl F

sendo | imprime ¢ [[EFEINFEN »
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